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ACTIVIDAD N°2:

EL ENTORNO DE DESARROLLO
EZ WEB LYNX
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DESCRIPCION

En esta unidad didactica trabajaremos con el entorno de desarrollo Ez web lynx que
viene con la unidad. Haremos algunos ejemplos de aplicacién usando este entorno.

1.1. Objetivos

Conocer el entorno de desarrollo del dispositivo.
Disefiar paginas web para el médulo de forma sencilla y rapida.

1.2. Metodologia

Instalaremos el software en un PC y tras ver todos los mends y opciones, realizaremos
tareas de configuracion desde el mismo. Después disefiaremos varias paginas web sencillas
manejando entradas y salidas, realizando la carga de las mismas en el moédulo, y
comprobando su funcionamiento sobre la Pic School. El resultado de las paginas web que
vayamos disefiando se probaran sobre un navegador web.

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS

No se requieren conocimientos especificos para poder seguir con garantias esta unidad
didéactica

3. MATERIAL Y EQUIPAMIENTO NECESARIO

Esta unidad didactica se ha disefiado usando los equipamientos que se listan a
continuacion.

% Entrenador PIC School.
¥ Ordenador conectado a la red.
% Micro servidor web EZweblinx conectado a la red.

4. CONOCIMIENTOS TEORICOS
4.1. Introduccién

Para conectar el médulo a la red hay que usar un cable de red, un extremo a la
hembrilla Ethernet del médulo y el otro extremo al router, switch o conexién de red que
dispongamos.

Como es facil de intuir, no sera necesario tener fisicamente el EZ WEB LYNX al lado del
PC para llevar a cabo los desarrollos. Bastara con que estén conectados ambos en la misma
red, aunque para hacer las pruebas, es recomendable que esté a mano, ya que habra que
resetearlo en alguna ocasion.

Lo primero sera instalar en el PC el software de desarrollo IDE Ez web lynx que viene
en un CD acompafando a la unidad. También se puede descargar de la pagina oficial
http://www.ezweblynx.com/.

Esta aplicacion consiste en un completo entorno de desarrollo que permite la ediciéon de
la pagina web en lenguaje HTML, simulaciéon de funcionamiento de la misma, compilacion para
obtener una imagen binaria de esa pagina y la carga o grabacién sobre el propio médulo EZ
WEB LYNX.

También permite cambiar algunos pardmetros de configuraciéon usando el protocolo
UDP de comunicaciones.
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4.2, Caracteristicas del software EZ WEB LYNX

Cuando abrimos el programa, encontramos en el menud superior las siguientes
opciones: FILE, EDIT, HTML, TOOLS y TARGET. Concretamente la opcién FILE nos muestra las
herramientas necesarias para poder gestionar la creacién/apertura/guardado de los proyectos
de desarrollo asi como también crear/abrir/guardar paginas web que incluimos en éstos. Un
proyecto podra contener una o varias paginas.

& EZ Web Lynx X

Eile| Edit HTML Tools Target @'

] [ J Mew ] [ a Save Project l [ H Save l [ =¥ Open l g #2 Print Setup
LJ o - = . S 2 oy " . m
Open Praject [ |} Mew Project ] [ & Save Project &g l [ |§:| Save bz l [ Cloze l it =2 Prirk Presvisw Esit

Fils

| Wisual | Intemet Explorer | BODY | HTML | Stylesheet | MetsTags|

Hello

| | This a sample EZWeb Lynxweb page. ‘

Editthis document to make your own.

_:"smug BR[OSy ™ || aenuns 7] |

EZ Web Lymx indes.htm

Empezaremos, creando un nuevo proyecto, al que llamaremos “projectl.PJT”,
mediante la opcién NEW PROJECT.

Por defecto se nos muestra una primera pagina ejemplo (o la del proyecto anterior,
cuando hayamos realizado varios proyectos) con nombre “index.htm” (el nombre de la pagina
con la que estamos trabajando se muestra en la barra de estado inferior del programa).

Veamos el contenido de la pagina desde diferentes fuentes: las pestafias VISUAL,
INTERNET EXPLORER, BODY, HTML, STYLESHEET y META-TAGS nos muestran diferentes
areas de trabajo, pero la que vamos a usar mas sera la VISUAL, desde donde sera posible
trabajar visualmente con las paginas, sin necesidad de que escribamos cddigo alguno.

En la pestafia BODY, se nos muestra el cédigo HTML del cuerpo o contenido principal
de la pagina. Asi pues, segun dominemos o no el lenguaje HTML, quizas nos interese mas o
menos trabajar con esta o la anterior opcion.

La pestafia HTML, nos muestra el cddigo de la pagina web al completo.

En la pestafia INTERNET EXPLORER podremos ver el aspecto tal como se veran
nuestras paginas en un navegador Internet Explorer y nos servira para simulacion.

En la pestafia STYLESHEET podemos ver las etiquetas que pueden proporcionarnos el
estilo que deseemos en las paginas que vayamos creando. Son los estilos CCS (hojas de estilo
en cascada, o Cascading Style Sheets), Utiles para las tareas de personalizacién en nuestras
paginas web.

El resto de opciones del programa los iremos viendo progresivamente mientras
realizamos ejercicios practicos
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5. EJEMPLOS DE APLICACION

51. EJERCICIO1. CONTROLANDO UNA ENTRADA DIGITAL

En este primer proyecto vamos a disefiar una pagina web a través de la cual
monitorizaremos el estado (H/L) de una entrada digital conectada a un pin del ezweb.

Para comenzar vamos a la pestafia VISUAL, y borramos el contenido de la pagina por
defecto. Escribimos un texto que indique lo que estamos controlando, por ejemplo:“Estado

interruptor”.

Si queremos dar formato al texto, debemos ir a la pestafia EDIT donde tenemos las
Incluso podremos

herramientas tipicas de cualquier editor.
aplicacion.

£ EZ Web Lynx

File | Edit| HTML Tools Target

importar texto desde otra

TPEdit Tatle =

[ “) Unda ] [ ot ‘ [ ';‘ Eopy ‘EJ =
l ™ Redo | [ [jF'aste ” [jlmportText ']

Visual | Intemet Explorer | BODY | HTML | Styleshest | MetaTags|

(B |l

v

| rial v| [ 220t v

ESTADO DEL INTERRUPTOR:

SI0AIT HR LISy | | apzinus [§T] |

va

EZ Web Lynx indezx. hitm

Modified

Ahora pulsamos la opcion HTML del menU superior para insertar en la péagina las
instrucciones propias del ez web lynx por medio de etiquetas dindmicas. Hacemos clic en la

pagina en el lugar donde queremos insertar

instrucciones.

& EZ Web Lynx

File Edit [H™L | Tools Target

la etiqueta y desplegamos la lista de

Table/ Lists.

Image

Wisual | Intemet Explorer | BODY | HTML | Styleshest | Meta-Tags|

_ EJ [ ¥ Inzert Image “\ Delete] [ i= Unordered List ]

l'?;':;ffHestore Driginal SizeJI l ":ux tlakee-Links | [ = Ordered List ] Inzert Table

halag

PIM 3 &nalog[*a][b][+c][-d.p
FIM ¥ ltag/hT ag

Senal data

IfPIM #=n

IEPIM =<l In

If key=n

ESTADO DEL INTERRUPTOR:

: SI0LT AR NIy > | | 919|nu.|!g@_|

inde::. htm

m
I
=S
T
o
—

=
E]
=

Modified
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5.1.1. LISTA DE INSTRUCCIONES

Estas son las instrucciones que con el formato de etiqueta dindmica podemos insertar
en nuestra pagina web para control del dispositivo

ETIQUETA VALOR DESCRIPCION

<!--(PIN x)--> X s un numero de pin. La etiqueta es sustituida con un O si

el pin esta bajo y 1 si estéa alto. El pin
debe estar en modo entrada.

<!--(PIN x Itag/htag)--> X es un nimero de pin. Itag es el texto | La etiqueta es sustituida con Itag si
si el pin esta bajo. htag es el texto si el | el pin esta bajo y con htag si esta
pin esta alto. alto. El pin debe estar en modo
entrada.
<!--(PIN x ANALOG)--> X es un nimero de pin. La etiqueta es sustituida con un

ndmero en formato x.xx que
representa el voltaje en el pin. El pin
debe estar en modo entrada

analégica.

<!--(PIN x ANALOG*a/b+cd,p)--> | x es un nimero de pin a es un La etiqueta es sustituida con un
ndamero a multiplicar por el voltaje ndmero que representa el resultado
analégico (optional). b es un nimero a | del célculo. El pin debe estar en
dividir por el voltaje analégico modo entrada analégica. Los
(optional). ¢ es un nimero a sumar operadores matematicos (*/+-)
con el voltaje analdgico (optional). d deben ser usados en este orden.
es un ndmero a restar con el voltaje
analdgico (optional). p es el nimero de
decimales.

<!--(SERIAL DATA X y)--=> x es el index inicial de la ultima trama La etiqueta es sustituida por la

de datos serie capturada. y es el index | Ultima trama de datos serie, desde el
final de la dltima trama de datos serie caracter index x hasta el caracter

capturada. index y. Para leer toda la trama serie
completa se utiliza la extensién READ
HTML.
<!--(IF PIN x = n)--> X es un nimero de pin nes06 1

Si la condicién es falsa, se ignora el
codigo hasta ELSE o ENDIF.

<!--(IF PIN x < a)--> x es un nimero de pin Si la condicion es falsa, se ignora el
codigo hasta ELSE o ENDIF.
<!--(IF PIN x > a)--> aes un nUmerq en el rango (0.00- Si la condicién es falsa, se ignora el
5.00) (5 V version) cédigo hasta ELSE o ENDIF.
<!--(IF KEY = n)--> KEY is un comando valido. n puede ser | Si el argumento del comando no
<!--(IF KEY 1= n)--> un entero o un decimal, dependiendo cumple la condicién, se ignora el
<!--(IF KEY < n)--> del comando utilizado. codigo hasta ELSE o ENDIF.

<!l--(IF KEY <= n)-->
<!--(IF KEY = n)-->
<!--(IF KEY >= n)-->

<!--(ELSE)--> Usado para la directiva IF
<I--(ENDIF)--> Usado para la directiva IF/ELSE
<!--(EXEC KEY=VALUE)--> Ejecuta un comando.
<!--(READ KEY)--> Lee un comando.

Seleccionaremos la primera de estas etiquetas PIN X, y para que se inserte en el punto
donde hicimos clic, pulsaremos el botén INSERT.
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En la ventana de didlogo que aparece podremos asignar los parametros necesarios
para esa instruccion. X es el nimero del pin que tenemos conectado a la entrada que
deseamos controlar, de manera que en el campo VALUE debemos seleccionar “7”. Para

terminar de insertar la instruccion, pulsamos el botén Ok.

# Insert Tag PIN X

ZA-—(PIN X)-->=
The elerment is replaced with 0if the pinis low and 1F it is high.

B

¥Yalue

Name Description

® Pin numnber

Ok

| | cancel

En la instrucciéon <!--(PIN x)-->, x es el nUmero de pin que se pretende controlar. La
etiqueta es sustituida con un O si el pin esta bajo y con un 1 si esta alto. El pin debe estar en

modo entrada.

Recuerda que los pines 1-11 (en la version del modulo 5V) podemos usarlos como
entradas/salidas digitales; de estos, los pines 1-5 también podemos usarlos como entradas

analdgicas.

Veamos como queda este ejercicio en las diferentes

& EZ Web Lynx

areas de trabajo:

File Edit (HTML | Tools Target

[ — [ ¥ Inzert Image “ 2 Delete| [ = Unardered List ] |F'IN * V|
I'I“IE%T-F!estoreDriginalSize]l "::_f_'?;\MakeLink ] [ = Ordered List ] TeEET SEle ¥ Insert "-'-‘i'EditDE\"iCECMD|

Inage Tahlef Lists -

ig Wisual I.I-ﬁtemét.é:;piore; 5§-l;3‘-h-lilY_:-H.ﬂ\"iLjf”St._l;lIesﬁeeE Il -Niéta-u'l'agsé

‘5"!

=

g

B

‘m

2| ESTADO DEL INTERRUPTOR: (7]

m

EZ ‘Web Lynx indesx. hkm Modified

PEBO6 — Placa Bluetooth y Ez-web

Pagina 6



PROYECTO Union Europea

GOBIERNO MIMISTERIO

DE ESPANA DE EDUCACION Fondo social Europeo

El FSE invierte en tu futuro

£ EZ Web Lynx ([(=]

File| Edit HTML Tools Target @

=]

[ J New ] [ & Save Project ] [ HSave ] [ !__:3 Open ] ‘ H A3 Print Setup
Open Project [ [T} New Project ] [ h Save Project Az ] [ @| Save bz ] [ Close ] Print 1 Print Preview

||| isual | Intemnet Explorer | BODY [ HTML | Styleshest | MetaTags|
e
2 =h1= |
2 &nbsp;
-—! </hlz
’ =fdiv
.; =div>
2| =p>
& <span style="colorred;"><b=<uz<span style="font-size:22pt;"=<i=ESTADO&nbsp; DEL&nbsp; INTERRUPTOR: &nbsp;< L-(PIN 7)--><fiz</span=<]
o =/p> &nhsp, ==
e =fdive=
|6
£ #
EZ ‘Web Lynx index.htm Modified

Una vez terminada la edicién del ejercicio, lo guardamos desde la opcion FILE del
menud. A continuacion, debemos compilarlo (crear una imagen binaria del proyecto) y cargarlo
en el servidor del médulo EZ WEB LYNX.

Lo primero es configurar y detectar la conexidon con el médulo EZ WEB LYNX para que
podamos realizar todas estas operaciones mencionadas anteriormente. Esto lo podemos hacer
desde la opcién TARGET del menu superior y pulsando el boton SELECT DEVICE

£ EZ Web Lynx ®

File Edit HTML Tools | Target @
!ND device selected |
w3 S it Davics [ Create Image Upload Froject Eharge Settings

ig Yisual I.I-ﬁ.lamalExp\‘urer‘fi‘é‘dﬁqi'"H.'I:.I;{IL I .Sl._l.,l.I;s_.hae.l-éi"I*;1-t.3.la-"'|-'agsf

[

| H)

18

2| ESTARQ DEL INTERRUPTOR: ()

2;

2

=

B

EZ Web Lynx indez. htm Modified

En la ventana que se muestra a continuaciéon observaremos que el modulo EZ WEB
LYNX ha sido detectado y nos indica ademés la IP que tiene dentro de la red. Pulsamos
SELECT y ya esta la conexién establecida dentro de la red local con el EZ WEB LYNX.
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Select device

EEZWEbCaHDS Select by

{#) 1P Address

Paddess [ 15 23 . 9 . 7 |e666 =

Select ] [ Zancel ]

Si durante la configuraciéon no se muestra el dispositivo EZ WEB LYNX, quizas debamos
especificar nosotros la direcciéon IP del dispositivo.

Una vez que hemos comunicado con el moédulo, ya podemos crear la imagen del
proyecto, pulsando el boton CREATE IMAGE. El archivo resultante lo guardaremos en la
localizacién que nos sugiere el programa (archivo “data.cds” en la subcarpeta “download”,
desde donde estamos guardando el proyecto) y pulsamos el botén Guardar. El nombre del
archivo binario se puede cambiar, pero no la extensidon que debera ser siempre .cds

Para subirlo al servidor del EZ WEB LYNX hay que pulsar el botén UPLOAD PROJECT y
seleccionar el archivo binario que acabamos de guardar en el paso anterior (“data.cds”).

Para comprobar el funcionamiento del proyecto, abrimos un navegador cualquiera y en
la barra de direcciéon escribimos la IP interna que tiene asignado nuestro mdédulo EZ WEB
LYNX (en el ejemplo http://10.23.9.7). Se nos mostrara la pagina por defecto (index.htm). Si
el interruptor en el circuito conectado al pin 7 del médulo esta abierto, se mostrara el valor 1.
Si lo cerramos y actualizamos la pagina, se mostrara el valor O.
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3 EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda

@ O X If_|jmihttp:mn.za.g.?f 1:? -'_' I:Ti'.;;r_;;;.;_;;s_._ ,‘

ESTADO DEL INTERRUPTOR: 0

©) EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Ml Archivo Editar Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda

O - c x w(0fromssy

ESTADO DEL INTERRUPTOR: 1

N Terminado

5.1.2. VISUALIZANDO EL RESULTADO CON TEXTO

Vamos a modificar algo el proyecto anterior para que la visualizacidon del resultado sea
mas agradable para el usuario. Desde el area de trabajo VISUAL sustituyamos la instruccion
anterior por otra: hacemos clic al simbolo PIN 7 y lo borramos; a continuacidn hacemos un
clic en su lugar y desde la opciéon HTML del menu superior seleccionamos la instruccion PIN X
Itag/htag y pulsamos Insert.

En la instruccion <!--(PIN x Itag/htag)-->, x es un niamero de pin. Itag es el texto si el
pin esta bajo. htag es el texto si el pin esta alto. El elemento es sustituido con Itag si el pin
esta bajo y con htag si esta alto. El pin debe estar en modo entrada.

En la ventana de didlogo especificamos los siguientes parametros: X (nimero de pin):
7 Ltag (texto si el pin esta bajo): abierto Htag (texto si el pin esta alto): cerrado
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& Insert Tag PIN X ltag/hTag

<I--{PIN X LTAG/HTAG)-- =
The element is replaced with "ltag" if the pin is low and "htag" if the pin is high.

Name Description | ¥Yalue
¥ Pin number 7
lkag Texk if the pin is low Abierto
htag text if the pin is high Cerrado|
Ck l [ Cancel l

Creamos la imagen del proyecto y cargamos de nuevo el proyecto en el EZ WEB LYNX,
tal como vimos en la fase anterior del proyecto. Veamos cémo se ve en el navegador: a
medida que cambiamos el estado del interruptor en nuestro circuito y actualizamos la pagina
web en el navegador, vemos que en lugar de los valores numéricos “0” y “1”, lo que vemos en

su lugar son los textos descriptivos del estado que hemos programado.

EZWEE'LW - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Historial — Marcadores Avuda

O - c x o (Olwwumzsy

Ver Herrarmientas

"

ESTADO DEL INTERRUPTOR: Cerrado

©J EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Historial  Marcadores Avuda

é - C X G (0 hepynezsea

Wer Herramientas

ESTADO DEL INTERRUPTOR: Abierto

(=13

Terminado

PEBO6 — Placa Bluetooth y Ez-web

Pagina 10




Union Europea

Fondo social Europeo

PROYECTO I ﬁ
- % GOBIERNO  MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION

El FSE invierte en tu futuro

5.1.3. VISUALIZANDO EL RESULTADO CON IMAGENES

Vamos a usar ahora las condicionales if-else para visualizar una imagen cuando el pin
estd en estado bajo y otra imagen cuando esta en estado alto. Partiendo del proyecto
anterior, desde el area de trabajo VISUAL, sustituyamos la instruccidn anterior por otra:
hacemos clic al simbolo de la instruccién anterior y lo borramos; a continuaciéon hacemos un
clic en su lugar y desde la opcion del mend HTML seleccionamos la instrucciéon IF PIN X =N

En la instruccion <!--(IF PIN x = n)--> x es un numero de pin. n es 0 6 1. Si la
condicién es falsa, se ignora el cédigo que hay a continuacion hasta encontrar un ELSE o0 un
ENDIF. Si encuentra un ELSE, ejecutara el cédigo que haya entre el ELSE y el ENDIF.

Por el contrario, si la condicién es cierta ejecutara el coédigo existente entre el IF y el
ELSE o ENDIF, e ignoraré el cddigo que haya entre ELSE y ENDIF.

Como parametros, especificamos los siguientes: X (niumero de pin): 7

a (valor alto o bajo): bajo

# Insert Tag If PIN x=n

<1--(IF PIN X = N)-->

If the statement is False then kext is removed up bo the ELSE or EMDIF

Name Description ‘ Yalue |
¥ Pin nurber 7
a Low or hgh v

Ok, ] [ Zancel

A continuacion de esta instruccion ubicaremos una imagen que representara
graficamente el estado del interruptor.

Asi pues, se tratard de crear una imagen pequefia en formato GIF que muestre el
simbolo de un candado abierto con nombre “abierto.jpg” y otra imagen que represente un
candado cerrado con nombre “cerrado.jpg”. Hay que tener en cuenta que el formato de los
nombres de las imagenes debe ser de hasta 8 caracteres mas 3 para la extension, y que la
capacidad que dispone el médulo EZ WEB LYNX para alojar paginas y otros archivos es de 927
KB, por lo que se recomienda el uso de imagenes de pequefio tamafio y peso.

Para incorporar las 2 imagenes al proyecto, debemos hacerlo mediante las opciones de
la izquierda del area de trabajo: pulsamos la pestafia PROJECT MANAGER de la izquierda y
mediante el botbn ADD vamos seleccionando las imagenes del disco Duro de nuestro PC.
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& EZ Web Lynx =]

File Edit HTML | Tools| Target

ﬁ & word Count ] [ & Graphics list l
e [,ﬁ, Spell Check Dplions] [ % Find ]

Ciocurment

! Project Manager X ’.ﬂL I St_l,lleshee.t-ii ul;iTe.ta-"'I-'.ags.!

= [¥] project]_b.PIT
| index_1h.ktm

EEEiETpEtm LINTERRUPTOR: (rrm7=0]

cerada.jpg

| yasu pf | | JabiRueyy 1[alnid i |

EZ "Web Lynx index_1b htm Modified

A continuacibn vamos a insertar la primera de estas imagenes en la pagina (la que
representa un candado abierto), desde el area VISUAL. Para esto, desde la opcién HTML del
menud superior, pulsamos el botén INSERT IMAGE, seleccionamos el archivo y pulsamos el
botén Ok.

Pickure source: |O:'|,F‘r0yectostknika'l,DS_lD_micruhotica'l,Unidades| [ Browse ]

Wisual | Intemet Explol Alternate Text: | | [ Cancel l

Layout Size

Aligrirment: width: |90 e

Aspect ratio

| J4asuU] HJ | | JabeuE ) qja_[mdi— |

EZ ‘Web Lynx index_1b,htm Modified

Ahora, desde la misma opcion del menu HTML, seleccionamos la instruccion ELSE y
pulsamos botén INSERT para incorporar a continuacion de la instruccién anterior. Después,
repitamos el proceso anterior insertando la otra imagen que representa el candado cerrado.

Para terminar con el cddigo, insertamos ahora una nueva instruccion: ENDIF, y
pulsamos el botdn Insert.
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En la pestafia Visual veremos algo asi:

£ EZ Web Lynx

Edit HTML Tools Target

sl [ ,J New ] [ ESave Project l [ HSave ] [ [~ Open

HF'nnt Setup

=
Open Project [ [7} New Project ] [ ﬁ_Save Project A l [ @|Save Az ] [ *Close F'rlnt FGF'nnt Presview

File -

; Wisual | Internet Explorer | BODY | HTML | Stylesheet | Meta-Tags|

ES V-
i A
=

W

o

[=]

@
= Py IFFIN7 =0

-

=l

b

- ELSE ENDIF

-

=

=,

[V}

o £
b =

JEZ Web Lynx index_1b.hkm Madified

Aunque en la pestafia Visual las instrucciones aparezcan desordenadas, en la pestafa
BODY podemos ver como el cédigo HTML se ha generado correctamente.

& EZ Web Lynx

Edit HTML Tools Target

s [ | Hew ] [ B 5ave Praject ] [ bHsave ] [ = Open 3 Print S etup

Open Praject [ [7} Mew Project ] [ nSave Project &3 l [ mSave B3 ] [  Clase ‘ F'nnt ‘ FQF'nnt Preview EuE

|| Vil || Intemet Explorer | BOD'Y | HTML | Stylesheet | MetaTags|

¥ = = I
l <pz L
g =<gpan style="colorred;"><b><u=<span style="font-size: 22pt;"=<i=ESTADO&nbsp; DEL&nbsp, INTERRUPTOR: &nbsp,

o <!(IF PIN T = 0)--==img src="abierto. jpg" align="left" width="90" height="88" f=<br /=</i=</span=</u=</b=</span=<hr "=

% <! (ELSE)--=<img src="cerrado.jpg" align="left" width="90" height="88" /=

| <! (ENDIF)--><br /= =
B “fp= &nbsp,

|| =idive |
g | s >
EZ Web Lvnx index_1b.htm Modified

Compilamos el proyecto creando la imagen, la subimos al EZ WEB LYNX y visualizamos
el resultado en el navegador. Si accionamos el interruptor para comprobar los 2 estados y
actualizamos la pagina del navegador, en cada caso, observamos algo parecido a esto:
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- [5]x)

Archivo  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda

@ = N e (A ;.http:!fll'llD.ZS.g.?."!I' ii..:iif

ESTADO DEL INTERRUPTOR:

©) EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda

ESTADO DEL INTERRUPTOR:

@ - e |fl|j.:http:ﬁ1u.23.9.?x b d T

Terminado

5.2. EJERCICIO2. CONTROLANDO UNA ENTRADA ANALOGICA

En este proyecto vamos a leer el valor de tensién analdgico de una entrada del ez-web.
Para ello conectaremos dicha entrada a un potenciémetro de la placa PIC-School tal como se

aprecia en la imagen.
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Recordemos que los pines 1-11 (en la version del médulo 5V) podemos usarlos como
entradas/salidas digitales; de estos, los pines 1-5 también podemos usarlos como entradas

analdgicas.

Ademas debemos tener en cuenta que si configuramos un PIN como entrada analdgica,
todos los inferiores en numero a él, deberan ser también analégicos, ya que pueden dar
resultados inesperados si los usamos como pines digitales. Es por eso que empezaremos a
usar los pines analégicos por el pin 1 y seguiremos correlativamente.

Abrimos un nuevo proyecto y ponemos el texto que queremos ver en la web. A
continuacioén del texto, desde la opcién HTML del mend superior seleccionamos la instruccion
PIN X Analog donde especificamos el pin nimero 1 y pulsamos Insert.

En la instruccion <!--(PIN x ANALOG)-->, x es el niumero de pin que se pretende
controlar. El elemento es sustituido con un nimero en formato x.xx que representa el voltaje
en el pin.

[ & £7 web Lynx L EX
File Edit W Tools Target
V0| [ #insentimage (o< Delste] [ 3= UnorderedLList ] | PIN % Analog v
52 Restore Driginai Sias] |yl hake bininy| | §= OrderedList | [ insert Table BF¥ Insert | |88 EditDiavinaEidby
Table Lists Commands -

Visual !_I.nternet.E-:-:ﬁlore.r | BODY | HTML | Stylesheet | Meta-Tags|

TENSION EN EL POTENCIOMETRO: ( #m 1 enacs |

] | ansuIHI | | Aaﬁeuewqja_[md-e— |

v a

EZ Web Lynx index_1c.htm Modified

Para probar el proyecto, creamos la imagen, cargamos el proyecto en el servidor y
comprobamos con el explorador. Cuando movemos el potenciémetro y actualizamos la pagina,
el nuevo valor analdgico aparecerd en la web. Podemos comprobar que el resultado es
correcto, midiendo la tension en el potenciometro directamente con un polimetro.

Obviamente si el médulo esta alimentado a 5V el maximo rango de valores analdgicos
que sera capaz de leer serd de O a 5V.
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"3 EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda

6 - O OX D {_Q_lhttp:ll',l'ltl.ZS.g.?,l' vy ~ | lIGl=] soogke P

TENSION EN EL POTENCIOMETRO: 2.68

) EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Mer  Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda

6 > G X @ ([ ]|wmmozaen 27 | [[Gl+|s00ai P

TENSION EN EL POTENCIOMETRO: 3.08

3 EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

archivo  Editar  ¥er  Historial  Marcadores  Herramienkas  Avuda

6 - @ X @ (O]menozes v - | [[Glz]cooae J2
TENSION EN EL POTENCIOMETRO: 4.05
Terminado

5.2.1. LEYENDO VALORES ANALOGICOS DESDE UN SENSOR ACTIVO

Para este ejemplo usaremos un sensor comercial como es el MSE-S130 (de
Microsystems Engineering). Se trata de un dispositivo sensor de luz visible basado en el foto
transistor BPW40 que no requiere ningun ajuste especial y es muy asequible.

Con este sensor obtendremos una tensiéon variable entre 0,1 Vcc y 5 Vcc en funcién de
la variacion de luz ambiente detectada por el foto-transistor. Abajo podemos ver una foto del
sensor y las conexiones del mismo.

n [P, el i - e
= BEWILE [L ol

MSE-S130

Para el montaje de la practica, mantendremos el potencibmetro en el PIN1 vy
conectaremos el sensor al PIN2 tal como se ve en la imagen.
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12FMBE19F o | GRABADOR

M<E PIC’'SCHOOI

DRIVER

Afiadimos una linea para el sensor en nuestro disefio y afiadimos la correspondiente
etiqueta <!--(PIN x ANALOG)--> seleccionando en este caso el PIN2.

& EZ Web Lynx

File Edit | HTML | Tools Target

|_|_l:J [ o Inzert Image “ i Delefel [ = Unordered List] |F'|N ¥ Analog ¥|
Ll + ;
| Hestaies |J|iginai5|ze| I T hake Link | [ = Ordered List l Imsert T able [ E5¥ Inzert ] I CEdit Deviee-EE |
Tablej Lists Commands

-L_.B -Vi$ua|-;_I.nternellEla-:plorer ::__.EDb;\" HTh:'I.II_ éty.lleshee.t_:_ h:'leta-:l.\agsE
g | TENSION EN EL : ‘
- Luminosidad en el sensor:

EZ Web Lynx index_1c.htm Modified
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Seguimos los pasos necesarios para probar el ejemplo: crear imagen, cargar proyecto
en el servidor y comprobar. Estos son algunos resultados obtenidos en el navegador:

2} EZ Web Lynx - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer  Historial Marcadores  Herramientas  Awuda

@ - O T |: [ :http:ﬁw.za.g.?; g ': ogle £

TENSION EN EL POTENCIOMETRO: 2.68
Luminosidad en el sensor: 5.00

& | >

Terminado

5.3. EJERCICIO3. CONTROLANDO UNA SALIDA DIGITAL

En este nuevo proyecto vamos a actuar remotamente sobre una salida digital, en este
caso un diodo LED, el cual encenderemos y apagaremos desde una pagina web realizada por
nosotros. En realidad vamos a crear dos paginas: “index.htm” y “apagar.htm”. La pagina
“index.htm” mantendrd apagado el led, y la pagina “apagar.htm” lo encendera.

Usaremos en esta ocasion el PIN7 que conectaremos a un led de salida en la pic
school.

Haciendo uso del Entorno de desarrollo EZ Web Lynx IDE, y de la manera que ya
conocemos, creamos un nuevo proyecto, a continuacion pulsamos el botén NEW, con el que
crearemos una nueva pagina. Borramos lo que aparece por defecto en esta pagina y vamos a
realizar 2 pasos.

En primer lugar, vamos a insertar la instruccibn que se encargara de mantener
apagado el LED en nuestro circuito, asi pues, en la pagina en blanco y desde el area de
trabajo VISUAL y haciendo uso de la opciéon HTML del menu superior, seleccionamos la
instruccion EXEC KEY y pulsamos Insert.

La instruccion <!--(EXEC KEY=VALUE)--> ejecuta un comando. KEY es el comando a
usar y VALUE el argumento de ese comando.

El valor de KEY sera “PIN_OUTPUT7” que lo seleccionamos de la lista desplegable, y en
Value ponemos un “0”.
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Z Insert Tag EXEC KEY

<1--{EXEC KEY=¥ALUE}-->

Executes a command

Mame Description ¥alue
Ky Command ko execute PIN_CQUTPUT?Y
Walue Walue a

Ok ] [ Cancel

El comando PIN_OUTPUT7 es muy especifico, se encarga de convertir el pin7 en una
salida y envia un valor alto o bajo, segun lo que especifiquemos en el parametro “Value”. En
este caso hemos especificado “0”, por lo que esta instruccidon se encargara de poner el LED
conectado al pin 7 en estado bajo, esto es, apagado.

En segundo lugar, desde el area de trabajo VISUAL, escribimos el rétulo “Encender
LED”. Este lo vamos a convertir en un hiperenlace; asi que mientras mantenemos
seleccionado todo el texto haciendo uso del ratén, desde la opciéon HTML del menud superior,
escribimos en el campo Link el nombre de la otra pagina que crearemos al terminar con esta
misma pagina, esto es “apagar.htm”; y pulsamos Intro. No olvidemos guardar esta pagina
antes de pasar a crear la siguiente, asi que acudimos a la opcion FILE del menud superior y
pulsamos el boton SAVE.

£ EZ Web Lynx

b
File Edit |HTML | Tools Target 6/'

Inzert Table

I_ — [ o Inzert Image “ Deleh':J [ £= Unordered List l

|EXEC KEY v|

I-."??;'HestoreﬂriginalSiZBJI B b kel | [ = Ordered List l B Insert | | E it evisa il |

Image Tablef Lists Cammands

Yisual | Internet Explorer.fi BODY | HTML | Styleshest | Meta-Tag§5

Eﬂﬁﬂgﬁ_@ ( EXEC PIN_OUTPUT7=0 ]

:| JasU] ;,l' | | pi=lal=TN =AM} qja[mdt— |

indesc,hikm Modified I

m
Il
=
@
o
E

=
5
=
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Ahora vamos a crear la otra pagina. Creamos una pagina nueva pulsando el boton NEW
y la llamamos “apagar.htm”.

Ahora los dos mismos pasos que con la anterior pagina: primero insertamos la
instruccién que se encargara, esta vez, de mantener iluminado el LED en nuestro circuito; asi
pues, en la pagina en blanco y desde el area de trabajo VISUAL y opcién HTML del mend
superior, seleccionamos la instruccion EXEC KEY y pulsamos Insert. Los parametros son los
mismos que para la pagina anterior, pero esta vez el valor sera “1”.

En segundo lugar, desde el area de trabajo VISUAL, escribimos el rétulo “Apagar LED”
y, para convertirlo en un hiper-enlace, lo seleccionamos y desde la opciébn HTML del menu
superior escribimos en el campo Link el nombre de la primera pagina que creamos
anteriormente: “index.htm”; para terminar pulsamos Intro.

# EZ Web Lynx

File Edit | HTML | Tools Target @,
|_|_E| [ o |nzert Image ” Delere| [ = Unordered List ] |E><EE KEY Vi

| ¢ Restare Original Size| I FEL Make Link | [ = Oirdered List ] Inseit T able R Insett | | Editbieviee Ehib |
Image Tablef Lists -

Visual | Internet Explorer EDD"(’ HTHL || Styleshest I L‘Iela-Tagsi

Apaqar LE D ( EXEC PIM_OUTPUTZ =1 ]

=| Jesul o | | safieuely Palod |

index.hkm Modified

™
N

= |
o
o

-

=

=]

=

Acabamos de crear dos paginas que ambas tienen un hiper-enlace mediante el cual se
llaman una a otra. Cuando se ejecute la pagina “index.htm”, la instrucciéon EXEC KEY, que
incluye el comando PIN_OUTPUT, pondra a estado bajo el pin 7 y nos mostrara el hiper-enlace
“Encender LED”. Cuando pulsemos este enlace, se cargara la pagina “apagar.htm”, que
gracias a su instrucciéon EXEC KEY pondra a estado alto el pin 7 y mostrara el hiper-enlace
“Apagar LED”, enlace que cargara la primera pagina mencionada al principio (“index.htm™).

Una vez mas seguimos los pasos necesarios para probar nuestro cuarto proyecto: crear
imagen y cargar proyecto en el servidor. Mediante un navegador, podemos comprobar como
podemos apagar y encender el LED de la ez-web simplemente pulsando en los hipervinculos
que hemos creado.
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Editar Avuda

= C

Encender LED

Archivo Wer  Histaorial Marcadores  Herramientas

Gar [ | hetpif110.23.9.7findex.hem. v -] Gl

3 Mozilla Firefox (= |[B][%]
Archivo  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Awuda
@ v ‘ot | L hbtpef10.23.9.7/apagar him 77 | IG:|s J

Apagar LED

Terminado

5.4. EJERCICIO4. COMBINANDO ENTRADAS Y SALIDAS

En este cuarto ejemplo, vamos a controlar dos salidas en funcién del valor analégico
leido en otra entrada. Para ello usaremos de nuevo el sensor de luz y si el valor de
luminosidad esta por debajo de 3, encenderemos un led, y si esta por encima encenderemos
el otro.

Utilizaremos una instruccion condicional (IF-ELSE-ENDIF), ejecutaremos dos salidas
digitales mediante la instruccion EXEC_PIN. Si se cumple la condicién, se iluminard uno de los
LED; en caso contrario, se iluminaré el otro.

El esquema del circuito sera el que se muestra a continuacién, donde emplearemos el
sensor de luz usado en un proyecto anterior y dos LEDs.

== 4700 470 0
'I"__ 4 18 | d—— +5Ver P6 Wy P7 M
. S 2@ |4———GND
{1 (4]0 4 v
P1 — =

\ss \ss

Asi pues, abrimos un nuevo proyecto y desde el area de trabajo VISUAL y con la
pagina “index.htm” en blanco, escribimos el rétulo “Valor en el sensor” e insertamos la
instruccion PIN X Analog. El pin a controlar sera el 1.
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A continuaciéon de esta instruccion, insertamos IF PIN X [<]>]A , instruccién que nos
permite evaluar si la salida de un pin determinado alcanza un determinado valor. El pin a
especificar sera 1, el operador serd “mayor que” y el valor a evaluar, por ejemplo, “3”.

2 Insert Tag

<l--(IFPINX [<]| =] A)--=

f the statement is fase then text s removed up to the ELSE or ENULE

Hame | Description Value

X Pin number 1
OPT Expression =

a 0.00 to 5.00 3

| ok | | concel

A continuacién de esta Ultima instruccion insertamos otra, la instruccion EXEC KEY, que
se ejecutara en el caso en que se cumpla la condicion fijada (si el valor analdgico del pin 1 es
mayor que 3 Volts.). El comando que especificamos en esta instruccion es PIN_OUTPUT6 y el
valor que ponemos es “1”.

Repetimos la insercidon de la misma instruccién, pero con comando PIN_OUTPUT7 y
valor “0”.

Después de estas dos Ultimas instrucciones, insertamos la instruccion ELSE. A
continuaciéon insertaremos otras dos instrucciones para el caso en que no se cumpla la
condicién inicial del IF-ELSE-ENDIF): a la primera de las instrucciones especificamos el
comando PIN_OUTPUT7 y el valor que ponemos es “1”. Repetimos la insercion de la misma
instruccioén, pero con comando PIN_OUTPUT6 y valor “0”. Como ultima instruccion, insertamos
ENDIF.

Este es el aspecto que tiene nuestro proyecto desde el area de trabajo VISUAL (aunque
Nno es necesario, se ha optado por ubicar ordenadamente las instrucciones para una mejor
comprension del cédigo visual):

Wizual | Intemet Explarer | BODY | HTML | Stylesheet | MetaTags |

Valor en el sensor:

IFPIN1 >3

( EXEC PIN_OUTPUTG—1 ] ( EXEC PIN_OUTPUTZ—0 ]

ELSE

( EXEC PIN_OUTPUT7=1 ] ( EXEC PIN_OUTPUTE=0 ]

ENDIF
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Por dltimo seguimos los pasos necesarios para probar el ejemplo: crear imagen, cargar
proyecto en el servidor y comprobar mediante el navegador.
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